LEGO° Education SPIKE"
Prime —robotin ohjelmointi

Oppilaan ohje
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&% Rakenna robotti

* Robotit rakennetaan pareittain tai pienissa
ryhmissa.

* Seuraa ohjetta tarkasti.

e Rakentamiseen menee noin 20-30 min.

ThePhoto by PhotoAuthor is licensed under CCYYSA.
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Ohjelmointi

Yy * Kaynnista iPadilla tai
~ - tietokoneella LEGO° Education
SPIKE" Prime —sovellus
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oppimiseen

* Tai kaynnista tietokoneella
nettiselain ja mene osoitteeseen:
https://spike.legoeducation.com/
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Valitse sitten Spike prime
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Jaksot

@ Rakenna

Luo vusi projekti

(3 ohje

Uusi projekti Avaa projekti

@ Asetukset
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Nyt voit hetken tutkia ja
kokeilla miten ohjelmointi
tapahtuu
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Kysymyksia ohjelmoinnin
tueksi

* Mta liikkeita robotin pitaisi tehda, jotta
haluttuun kohteeseen paastaan?
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* Kuinka pitkan matkan robotin pitaisi kulkea?
Arvioi matkaa.

* Mita komentoja ja arvoja ohjelmaan pitaa
lisata, jotta tavoitteeseen paastaan?
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Ohjelmoi reitti paikasta
A paikkaan B
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Testaa ohjelmaa

e Ota bluetooth kayttoon laitteessasi.
* Yhdista laitteesi robottiin.

* Oletarkkana, etta yhdistat omaan robottiisi!

@ liku 1 - @ kierrosta w Yhdista
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Bluetooth

* Bluetooth —valikon loydat
8 @ & B tietokoneen oikeasta alakulmasta

e Paina sinista Bluetooth -merkkia
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Lisdd Bluetooth-laite
Salli laitteen muodostaa yhteys

Nayta Bluetooth-laitteet

Lédhetd tiedosto

Vastaanota tiedosto
Liity henkilokohtaiseen verkkoon (PAN)
Avaa asetukset

Poista kuvake
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ive Feedback to Microsoft

Bluetooth asetuksiin paaset

tasta
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Asetukset

Y Aloitus

Etsi asetus

Laitteet

=~ Bluetooth- ja muut laitteet

i Tulostimet ja skannerit

M Hiiri

Bluetoot kayttoon

e Salli Bluetoothin kaytto laitteessasi

— 0 X

Bluetooth- ja muut laitteet

Lisaa Bluetooth- tai muu laite

_|_

Bluetooth

) Kaytossa

Laite on nyt |6ydettavissa nimella OPE22032829
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Kaynnista ohjelma oikean
alakulman play —-nappaimesta
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« Jos ohjelma ei toiminutkaan ihan kuten oli
tarkoitus, niin sitten muokataan ja
kokeillaan uudelleen.

* Yrityksen ja erehdyksen kautta opitaan!
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* Jos ohjelma ei toiminutkaan ihan kuten oli
tarkoitus, niin sitten muokataan ja
kokeillaan uudelleen.

* Yrityksen ja erehdyksen kautta opitaan!
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Innostavaa ohjelmointia
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