
   

  
   

Otsikko: 

 
Minecraft maatila 

Oppiaineet: 

 
Ympäristöoppi, kuvataide, äidinkieli, 

matematiikka, monialainen 
oppimiskokonaisuus Energinen Vaasa 

Luokka-aste: 

 
1–2 luokka 

 

Ohje: 

 
- perehdytään sadonkorjuu ja maatila-aiheisiin  

- suunnitellaan vihkoon oma puutarha ja kasvimaa  
- kirjataan kasvit ja juurekset 

- rakennetaan kasvimaa Minecraftiin 
- kirjataan kasvit ja juurekset kyltteihin 

- 2. luokkalaiset kirjaavat ilmoitustauluun kokonaisilla virkkeillä tietoa 
maatilasta 

- rakennetaan maatilalle lato 
- houkutellaan eläimiä paikalle ruuan avulla  

  
 
 
 

 

Arviointi: 

 
-tunnistan kasviksia ja juureksia 

- ymmärrän mitä kasvit tarvitsevat kasvaakseen 
 

- osaan kirjoittaa kasvien nimet 
- osaan kirjoittaa virkkeitä 

 
 

 
 

 
 

 

Muuta: 
 

 
 

 

 

Kuva: 
 

 
 



   

  
   

 


