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Praktiska fardigheter
och
egen produktion

Ansvar och trygghet

Ta en bild pa dig sjalv med iPadens
kamera. Ga till fotogalleriet.
Klicka pa redigera och valj
pennverktyget.

Rita en rolig maskeradkostym at
dig sjalv.
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Maskerad

Ta en bild av barnets malning. Spara
den i ett album. Oppna Freeform-
appen. Lagg till en ny tavla, namnge
den. Lagg till bilden péa tavlan.
Valj en lamplig penna och farg och rita i
landskapet.

Ordna en maskeraddag i gruppen.
Med hjélp av GreenScreen-tyg och
StopMotion-appen kan ni fotografera
barnen fint i sina maskeraddrakter mot
olika bakgrunder.
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Ova pé Freeform-appen
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Lat barnet skriva text pa
tangentbordet. Skriv ut texten
tillsammans med barnet.
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Anvand appen Matverktyg pa iPad for
att mata barnets langd samt bords-
och stolshojder.

Sa har anvander du
Matverktyg-appen
(ta ett manuellt matt)
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Tréna pa att géra QR-koder med
applikationen Chirp.qr. Oppna appen,
spela in ljudet och spara det som en
QR-kod pa iPaden.

Sa har anvander du
Chirp.qr-appen

Vilar kanna djuren pa bondgarden i
Freeform-appen. Oppna appen, lagg till en
ny tavla, namnge den. Barnen beréattar
vilket djur laggs till eller barnet kan lagga till
djuren sjalva. Samla alla djuren pa en tavla.
Byt farg pa djuren och namnge dem,
fundera ocksa pa hur djuret later,

Ova pé Freeform-appen

Sa har kommer du igdng med Freeform-appen Il-t"
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Vi dvar pa former med barnen
med hjalp av Freeform.
Oppna applikationen, lagg till en tavla,
lagg till en form, bokstav eller siffra pa

tavlan. Barnet ritar till exempel en
bokstavsform med fingret
pa eller bredvid bokstaven.

Ova pa Freeform-appen
S& har kommer du igdng med Freeform-appen

Lat barnen fotografera tekniska
apparater med iPaden pa dagis.
Diskutera for vilka andamal
tekniska apparater kan anvandas.
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Utforska Freeform-appens teman med
barnen. Valj tillsammans ett lampligt tema
darifran och lagg till bilder pa tavlan,
namnge saker och foremal.

Ova péa Freeform-appen
S& har kommer du igdng med Freeform-appen

5
E

<<
> >

NS
S A

Skapa en Stop Motion-film tillsammans
med barnen i smagrupper.

Lat barnen foresla ett tema for filmen

och utforska det vidare.
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Musik med GarageBand
Spela in musik med appen GarageBand pa
iPad. Ni kan valja olika instrument fran
menyn "apa", barnet kan valja ett instrument
i taget. Ni kan ocksé sjunga barnsanger till
musiken (valj langden pa sangsektionen fran
+-tecknet till automatiskt).

Barnen kan anvanda iPaden for att
fotografera foremal eller landskap
genom olika ramar. Spara bilderna i
barnets portfolj.
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Digiaventyr (FI)

Gora en film med iMovie
Valj en 1at som barnen sjunger
tillsammans, ni kan spela in den med
GarageBand. Barnen kan rita bilder till
olika verser som ni kan fotografera.
Anvand iMovie for att redigera laten och
bilderna till att bilda en helhet.

Diskutera digital sékerhet med barn
med hjalp av Stop, Slow & Go-
materialet. Oppna lanken med iPadens
kamera och bekanta er med aventyret.
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Materialpaket for
5-6 aringar

2024

Digipedagoginen kehittaminen

2024
CC BY-NC-ND

Digipedagoginen kehittaminen

Digipedagogiska utveckling CC BY-NC-ND

Digipedagogiska utveckling



<<
> >
n >
>w0m

<<
> >
n >
>w0m

Diskutera med barnen om att man alltid
bor ha tillstdnd for att ta och publicera
en bild. Prata ocksa med barnen om
upphovsratt och om man far anvanda
innehall som skapats av andra utan
tillstand. Bekanta er med andras arbete

Lar er tillsammans att uppmarksamma
bra arbetsstallning och att ta paus
emellanat.
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Prata med barnen om sakra digitala
tjanster och hur barn far anvanda
digitala verktyg.
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Diskutera skarmtid (max 1h/dag) och
vikten av utomhusaktiviteter, motion
och stretching. Ta ett litet gympapaus
och en stretchpaus.
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Foto-orientering

Lér barnen att vara uppmarksamma pa En vuxen fotograferar platser pa
dagiset, skriv ut bilderna sa kan barnen

soka var dessa platser finns.

ljudkvalitet och volym.
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Foto-orientering . .
Foto-orientering

Fotografera farger pa iPaden ..
(en farg i taget, 5-10 saker) Fotografera former pa iPaden
' (en form i taget, 5 bilder)
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Foto-orientering

Leta efter foremal som ar samma form
som dessa former. Formerna hittar ni
genom att skanna QR-koden.

Ta bild av foremalen.

Hur byter man fran en
applikation till en annan?
Genom att dubbelklicka pa
hemknappen kan du valja en
annan app.
Eller svep nerifran uppat dver
skarmen med fingret.
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Utforska din egen leksak

Barnet kan ta med sin favoritleksak till dagis.

Leksaken fotograferas med iPaden och
bilden sparas i ett album. Barnet kan ocksa
skapa en berattelse om leksaken, spela in
berattelsen med Rostmemo. Bifoga bilden
och beréttelsen till appen BookCreator. Ni

kan ocksa spela in berattelsen
med Book Creator.

S& har gér du en ny bok med
Book Creator for iPad-appen (FI)
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